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http://www.curriki.org/xwiki/bin/view/Coll_mackzoore/RationalWarActivitySheet
このゲームはカードゲームの「戦争」と同じようなものです。２つの有理数（分数、仮分数、小数など）を比べて値の大きい方を求めます。２または３つのグループで遊びます。

準備：

色々の値の分数、小数などを１枚のカードに１つずつ書いたカードの束を用意します。

ゲームの規則
1) カードをきって、全てのカードをそれぞれのチームに表を伏せて配ります。
2) それぞれのチームは自分に配られたカードの山から一番上のカードをとって、ひっくり返して表を出します。
3) それぞれのカードに書いてある値を比べて値の大きいカードを出した方を勝ちとします。勝った方は両方のカードをとります。
4) 勝った方はそのカードを自分のカードの山の一番下に入れます。
5) もし引いたカードの値が同じだったら次のカードを引いて、再び値を比較します。勝ったチームは引き分けだったカード全てをとります。
6) ゲームは次のチームが勝ちです。
・全てのカードをとったチーム

・予め決めておいた時間内にとったカードの多いチーム

7) ゲームの過程は記録しておきましょう。
8) チーム内で役割分担を決めておきます。
・チーム計算係：自分のチームのカードの分数の値を小数に変換します

・相手計算係；　相手のチームのカードの分数の値を小数に変換します。

・確認係：　　　計算の結果が正しいか確認します。

